Instrukcja dotyczaca rejestracji i logowania gracza
1. Wybieramy opcje¢: rejestruj gracza. Musimy mie¢ przygotowany wiasny login oraz
hasto, oraz — otrzymana od arbitra — nazwe grupy rozgrywkowej oraz hasto dostegpu.

| rejestruj gracza | | zaloguj sie | | materialy dydaktyczne |

Login |brzoza

Hasto ]ln

Powtdrz hasto i'"

Grupa rozgrywkowa |xD'J

Hasto do grupy ]||

Rysunek 1. Rejestruj gracza

2. Nastepnie nalezy si¢ zalogowac jako uzytkownik

| rejestruj gracza | | zaloguj sie | | materialy dydaktyczne |

Logowanie uzytkownika

Login |

Hasto |

Rysunek 2. Logowanie uzytkownika



3. W kolejnym kroku rejestrujemy si¢ jako gracz:

Rejestruj uczestnika gry

Imig ]ssss

Nazwisko ]sssss

Nr albumu J1

Email |a@apl
Uczelnia __-IV Konkurs Menedzerski
Semestr semesir mmowy_ZDﬁE_»_fZDD? |

Zajecia |Symulacyina ara decyzyina ¥

Grupa dziekariska ]‘J\

I rejestrj czyit

Rysunek 3. Rejestracja uczestnika gry

4. Teraz juz mozemy przystapi¢ do rozgrywania gry.



